LE DEBOGUEUR

Pour pouvoir utiliser le débogueur, il faut touablord que le programme soit compilé
sans erreurs.

Ensuite, vous pourrez utiliser les différentes fmlgs du débogueur. Voici les
principales.

Lorsque le programme est compilé, on peut démbesa¥cution du programme en mode
débogage. Le menu disponible offre les choix :

* Go (F5) : exécution en mode débogage. On utilie ¢euche lorsqu’on a
placé des points d’arrét (breakpoint) dans le @ogne. On y reviendra.

» Step Into (F11) : Exécution instruction par instioie en entrant dans tous les
sous-programmes, y compris ceux de C (voir Step \d0) expliqué plus
loin)

* Run to Cursor (Ctrl+F10) : exécution jusqu’a I'enitliou se trouve le curseur
dans le programme. Pratique lorsqu’on exécute sraas et qu’on veut aller
plus vite en sautant une section de code qu’orésatcorrecte et qui est
longue a exécuter.

« DemoDebogueur - Microsoft ¥isual C++ - [DemoDebogueur.cpp]

Bl File Edit Wew Insert Project |Build Tools ‘Window Help

3 | = E ﬁ @ Compile DemoDebogueur.cpp Chel+F7 - "
Build DemoDebogueur, exe F7
(Globals) I e i -|H -

alx Batch Build...
+ - DemoD ebogueur class Clean

w e =
Debuggekdemote Connection. .. Tl} Step Inko

F11

Exzecute DemolDebogueur.exe  Chrl+F5 M} Runta Cursar - Crl+F10

attach to Process. ..
Set Active Configuration, ..

Zonfigurations. ..

Profile. ..
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Une fois en mode débogage, un nouveau menu pluslebgiajoute a la barre des

taches.
Projeck

'58’ Restark

Z” Al gl ?-‘; Stop Debugging

#incla
#incla

u=ing

™ step Into

TEDld ] ﬁl Skep Over
11§ step out

1:;] M} Run to Cursar

[

= _Eé; Exceptions...
ol o—

o :_:4, Threads. ..
i
i

Modules., .

EE gr Show MNext Skatement  AlE4+Mum *

& Quickiatch, .,
1

Qet%g Tools ‘Window  Help
i =l @0 F5

Ctrl+5hift+FS
Shift+F5

F11

F10
Shift+F11
Ctrl4+-F10

Shift+F32

ainsi qu’une barre d'outils

EMIE

e M e B EEEE]

R DE A PR
5
Step Into (F113)

Exécution instruction par instruction en entramsitous les
sous-programmes, y compris ceux de C. S'utilise en
combinaison avec F10.

F}{E{’F o} &

Step Orver (F10)

Exécution instruction par instruction. Permet deteale sous-

programme. Le sous-programme sera exécuté maisjgansle
suive. Particulierement utile pour exécuter lecfams de C++
(cin, cout etc.) S’utilise en combinaison avec F11.

WY e B K

[Step Cut {Shift+F113]

Exécute le programme en sortant de I'appel de fomen
cours, puis s’arrete a I'instruction qui suit I'sgbple fonction.
Particuliérement utile pour sortir d’'une fonctiom @++ dans
laquelle on est entré sans le vouloir.

) o B Bl B E

%.ln to Cursor (Chrl+F10)]

Exécute jusqu’a I'endroit ou se trouve le curseangle
programme. Pratique lorsqu’on exécute en pas atggson
veut aller plus vite en sautant une section de goden sait étre
correcte et qui est longue a exécuter.
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g P O

[uickiyatch (Shift+Fa) |

Affiche la fenétre « Quick watch » ou on peut éealdes
expression.

B & B O g &1

Quand a la derniére portion de la barre d’outils, ert a
afficher les différentes fenétres de débogages :

Ces choix sont aussi disponibles par le menu View

1 [E Full Screen stream:

Yiew [nsert Project Debug Tools Window Help

Propetrties Alk+Enker

Watch : On utilise la fenétre « Watch » pour spécifes |
variables et expressions qu’on veut veérifier pemndan
débogage du programme. Il est aussi possible déierache
valeur a I'aide de cette fenétre ce qui est pdréicement
utile pour vérifier le fonctionnement du programawec
certaines valeurs précises. Cette fenétre compaewe
onglets qui permettent de regrouper des variablesifier
dans des contextes différents par exemple.

Variables : permet un acces rapide aux variables principg
dans le contexte actuel. Elle comporte trois osglet

« Auto », « Locals » et « This ». L’'onglet « Aut@ffiche
les variables utilisées dans I'énoncé courant ptéeédent.
L’'onglet « Locals » affiche les variables that lesaa la
fonction courante. Nous n’utiliserons pas I'ongt€khis ».
Registers: Nous ne l'utiliserons pas.

Memory : On utilise la fenétre Memory pour voir les
données difficiles a voir dans les fenétres Watchagiables
Call stack : Permet de voir le contenu de la pile des appe
de fonctions.

Disassembly. Nous ne l'utiliserons pas.

o A

5] ﬂ| & main
dlib.h:>

td:
\Warkspace alk+0 pes =

Ckpuk alk+2

Dsbug Ir*' Watch Alt-+3

Call Stack, alk+7

Mermary Alk+6

Yariables A+
— oo

cout << Reqgisters Alt+5
cout g

conut ¢ Disassembly  Alk+a
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Pour démontrer l'utilisation du débogueur, nousgions le programme suivant :

#include <iostream>
using namespace std;

const int MAX = 21;

void copier (char *pl, char * p2);

void main ()

}

char chainel [MAX] = "";
char chaine2 [MAX] = ";

cin.ignore(cin.rdbuf()->in_avail()); /I vider les caractéres
/I du tampon d'entrée

cout << "Entrez une chaine de 1 a 20 caracteres ";
cin.getline (chainel,20);

cin.ignore(cin.rdbuf()->in_avail()); I/ vider les caractéres
/I du tampon d'entrée

cout << "Entrez une autre chaine de 1 a 20 caracte res";
cin.getline (chaine2,20);

cout << "Chaine 1 = \"" << chainel << "\"" << end|I ;
cout << "Chaine 2 =\"" << chaine2 << "\"" << end| ;

copier (chainel, chaine2);

cout << "Chaine 1 =\"" << chainel << "\"" << end| ;
cout << "Chaine 2 = \"" << chaine2 << "\"" << end|l ;

void copier (char *p1, char * p2)

while (*p2 !="0") /I Copier les caracteres un a un
*pl = *p2,
++pl;
++p2;

}

*pl ="\0' /I Terminer la chaine copiée
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* Copiez le programme.

* Corrigez les erreurs de syntaxe s'il y a lieu

* Démarrez le débogueur en pressant la touche FEL@uU_e programme commence a
s’exécuter et la fleche jaune vous indique la pagod instruction qui sera exécutée

#include <iostream:
uslng namespace =td;

const int MAX = 21;
wold copier (char *#pl,. char #* p?):
wvold main )

=30

char chainel [HAX] "
char chaine? [HAX] "

cin.ignore{cin.rdbuf{)—>rin_awvaili{}));

* En pressant la touche F10, rendez vous a la 3e lign

vold main [

i
char chainel [MAX] "

char chaine? [MAX] = "";

= cin.ighore(cin. rdbuf{)—rin_awail()1):

* Sila fenétre « Variables » n’est pas affichéesgee sur le boutc,!'ﬂE de la barre
d’outils « Debug »

* Vous verrezhaine2 sous l'onglet « Auto »

* Basculer sous I'onglet « Local », vous verrez ataagel etchaine2 qui sont les
deux variables locales a « main »

* Remarquez que le + qui précede les variables patenedir le contenu des éléments
des tableaux.

* En pressant la touche F10, rendez vous au ler apyetline

L
=) cin.getline (chainel.20);

« Remarquez gu’alors, le programme est bloqué mémausi appuyez sur F10 encore.

C’est qu'il attend que vous entriez un chaine darfisnétre d’exécution. Entrez y
« Bonjour »

* Faites la méme chose pour le 2e getline et entfdio <
* Sur la ligne suivante, faites F11, vous verrezfenétre de code « bizarre » s’afficher
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#ifdef _DLL

fpragma warhingidizable:4231) «#* the extern before template i= a non—=
extern template cla=zs _CETIHP ba=zic oztream<char. char trait=z<char: >»:
extern template class _CETIMF basic _ostream<wchar_t. char_traits=<wchar
fpragma warning(default:4231) % restore previous warning *-

fendif < _DLL

<« IHSERTERS
tenplate<class _E, clasz=s _Tr> inline

bazic_oztream<_E. _Tr:& _ cdecl operator<<(

baszic_o=stream<_E, _Trré 0| const _E = _H)
=3 | {typedef basic _ostreamn<_E. _Tr¥ _Myos:

io=_ba=ze: io=tate _5t = io= _base: igoodbit

zize_t _H _Tr::lengthi_X):

=ize t _H _Oowidthi{) <=0 || _O.widthi{}) <= _H
P 0 _0.width{) — _N:

con=t _Myos: sentry _Ok{_0);

if (1_0k)
L

e T E. |

* |l s’agit du code de la méthode cout. Si ¢a vouis@rvous n'avez qu'a presser le

bouton Step OL{TJ' de la barre d’outils pour en sortir. Faites le.

* Rendez-vous a I'appel de la procédure Copier faiied F11 cette fois on veut
vraiment entrer dans la procédure.

* Remarquez que la fenétre des variables n’affiche plaintenant chainel et chaine2
mais pl et p2 c’est normal puisque les variableslés ne sont plus les mémes.

* Vous pouvez continuer I'exécution en pas a pas)(kiEgu’a la fin,

Les points d’arrét (breakpoint)

* Terminez I'exécution précédente.

* Placez-vous sur la ligne du while de la procédopeer et faites F9. Vous verrez
apparaitre un gros point rouge dans la marge gauisha-vis le while. (Si vous
voulez enlever un point d’arrét, refaites F9)

* Faites F5, le programme exécutera sans s'arré&tguja la ligne sur laquelle se trouve
le point d’arrét. Vous entrerez donc les deux ab&puis le programme arréte et
attend.

« A partir de ce moment, vous pouvez continuer ligaeligne avec F10 ou F11 ou
encore poser d'autres points d'arrét et refair@&r s’y rendre.

« A chaque fois que le débogueur arréte, vous pougetier le contenu des variables
ou évaluer des expressions.
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Vérifier le contenu des variables

* On avu qu'on peut voir le contenu de nos variabléaide de la fenétre « Variables »
mais parfois on a besoin d’isoler certaines vaeslgtjuand on en a beaucoup) ou bien
d’évaluer une expression arithmétique ou logique u@ise alors la fenetre
« Watch ».

« Affichez la fenétre « Watch » a I'aide du botkeh Ajustez sa taille si nécessaire.
Vous pouvez aussi la déplacer en la tenant pardeec

* Dans la case sous « Name » écriygz et, dans la case en dessmis

* Vous verrez leur valeur apparaitre dans la colenvnalue »

* Mettez en surbrillance I'expressigge = \0' dans votre code et cliquez sur le

boutor & pour afficher la fenétre QuickWatch
* Vous verrez que I'expression est affichée dansniétie et sa valeur évaluée en tenant
compte des données présentes. N'oubliez pas qgeiviaét a TRUE en C.

QuickWatch

E wpression:
[p2 =] Rl
Add W atch
Current value:
Hame |"|l"alue | m
pe =40 1

* Cliquez sur le bouton « Add Watch », I'expressierasajoutée a la fenétre Watch.
Notez que vous pouvez aussi copier I'expressicectBment dans la fenétre Watch.

* Maintenant, si vous exécutez en pas a pas (F1A budu par saut aux points d’arrét
(F5), vous pouvez observer les changements dangviables et votre expression
logique.

* La fenétre Watch vous permet aussi de changeiéaived’ une variable au cours de
I'exécution. Il suffit de double-cliquer sur la eailr que vous voulez changer dans la
colonne « Value »
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